SZTAFETA PARAMI

Regulamin:

e Udziat w konkursie mogg wzig¢ udziat dzieci w wieku 6- 14 lat

e Kazdy zawodnik wybiera konia, w przypadku zbyt duzej ilosci chetnych na jednego konia
organizator ma prawo ustali¢ konia jezdZcowi

e Stréj jezdzca: powinien by¢ czysty i schludny. Zawodnik powinien posiadaé bryczesy w
jasnym kolorze ( biaty, bez, kremowe), buty przeznaczone do jazdy konnej ( sztylpy+
sztyblety), biatg koszule oraz marynarke oraz toczek lub kask.

e Kon powinien by¢ ubrany w ogtowie wedzidtowe oraz siodto. Ochraniacze oraz owijki sg
nie obowigzkowe i to czy kon powinien je mie¢ zalezy od instruktora.

e W przypadku wysokiej temperatury organizator zawoddw moze zarzadzic iz nie ma
obowigzku jazdy w marynarce.

e Sposdéb wytonienia zwyciezcdw nastepuje po przez zliczenie ilosci punktéw, w przypadku
zawodnikéw z ta samg liczba punktdw rozstrzyga sie po przez czas przejazdu.

e laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymujg nagrody rzeczowe a kazdy zawodnik biorgcy
udziat w konkursie pamigtkowe flo.

TOR PRZEJAZDU Z OPISEM:

START

META

Dragi w ktusie

Slalom miedzy pachotkami

Stacjonata 40cm

Szereg 40cm ( Stacjonata + okser)

Zeskok z konia w punkcie A, przejscie z punktu A do punktu B, wsigdziecie na konia w

e W e

punkcie B



PUNKTACIA:

1. Dragi w ktusie

a) Poprawne pokonanie draggéw +2 pkt.
b) Niepoprawne pokonanie dragéw 0 pkt.
2. Slalom miedzy pachotkami
a)Poprawne pokonanie wszystkich pachotkéw +2 pkt.
b)Ominiecie 1-2 pachotka +1 pkt.
¢) Ominiecie wszystkich -1 pkt.
3. Stacjonata
a)Poprawny skok +4 pkt.
b) Zrzutka -1 pkt.
¢) Odmowa skoku pierwsza -2 pkt.
d) Odmowa skoku druga -3 pkt.
e)Upadek eliminacja
4. Szereg
a) Poprawne skoki na obu cztonach przeszkody +6 pkt.
b) Zrzutka na jednym cztonie przeszkody 0 pkt.
¢) Zrzutka na obu cztonach przeszkody -1 pkt.
d) Odmowa skoku pierwsza -2 pkt.
e)Odmowa skoku druga -3 pkt.
f) Upadek eliminacja

5. Zeskok z konia w punkcie A, przejscie z koniem z punktu A do punktu B, wsigdziecie na
konia w punkcie B

a)Poprawne zejscie/ zeskok z konia +2 pkt.
b)Poprawne wsigdziecie na konia +2 pkt.
c) Poprawne prowadzenie konia +2 pkt.

d)Za kazdy niepoprawny element -1 pkt.



